|l a UZ participa en la creacion
de Espana Virtual

enfre usuarios.

Redaccién

El proyecto Espafia Virtual sienta las
bases, tras cuatro afios de trabajo,
.@mﬁ 1a creacién de sistemas innova-
dores que permitan crear nexas entre
el mundo geografico e Internet. La
Universidad de Zaragoza ha partici-
pado, junte a otras 20 entidades mas,
en la puesta en marcha del proyecto
CENIT subvencionado por el Centro
para el Desarrollo Tecnoldgico Indus-
trial (CDTY) v enmarcado en ¢l pro-
grama Ingenio 2010.
{on Espafia Virtual se define la ar-
quitectura, protocolos y estAndares de
Intemet Geografica, con un foco es-
pecial en el procesado de datos, ia vi-
sualizacién 3D, mundos virtuales y la
inferaccién entre usuarios.
Los trabajos llevados a cabo han ge-
nerado una elevada cantidad de re-
sultados que han permitido impor-
tantes avances en la investigacion de
las distintas 4reas del proyecto, la re-
- alizacién de demostradores y activos
experimentales que permitiran evo-
hicionar en productos comerciales.
La Universidad de Zaragoza es la se-
gunda universidad con mayor parti-

La UZ ha participado en la creacién de Espaha Virtual.
Este programa define la arguitectura, protocolos y
estandares de Infernet Geografica, con un foco especial en

el procesado de datos, la visualizacién 3D e interaccién

&w&wwﬁ en el provecto Emmﬁcmm de
1a UPM). En este proyecio también ha
ﬁmanmw.mmo Ia empresa GeoSpatium-
Lah; una spin-off de la Universidad
de Zaragoza. -

Entre Tas aplicaciones futuras de Es-
pafia <_H»dm; pueden destacarse las si-
gientes: wu&bmw..ﬁ creacién de ser-
vicias com ‘imformacién geogrifica a
través de Internet, simplificando ia
disponibilidad y la adaptacién de
datos geograficos para cualquier dis-
positive ¥ ancho de banda. -

Esto incluye tante 1a “creacicn” de in-
formacion al vuelo como Ia busqueda

”

inteligente de datos en la Red; simpli-.

ficar €l uso de informacion geografica
en sinmlaciones fisicas, incluyendo
tanto el procesado de datos geografi-
cos como la simulacién masiva a tra-
vés de infraestructuras Grid y Cloud
v crear de forma sencilla sevvicios de
Intermet que combinen dindmica-
mente disfintos dgcteres que propor-
cioman y consumen informacién.
Estas son algunas de las aplicacio-
nes de realidad aumentada, realidad
virtual v realidad cruzada que tie-
nen una incidencia directa en sec-

tores como el industrial. «

Esta edicidn contd con una pariicipacion de

fRedaccidn

La Olimpiada de Fcoromia es una
iniciativa ﬁmﬁm pusieron en marcha
diferentes facultades de Espafia y
que tiene como cbjetive acercar fos
estudios de Economia y Empresa a
tos actnales alumnos de Bachille-
rato. En Aragdn, la Facultad de
Economia y Empresa celebrd este
afio 1a TV Edicién de la (limpiada
de Economia en Aragdén, que conid
con una participacidn de 38 institm-
tos y mas de 230 estudianies inscri-
tos, A través de yna prucha plante-
ada por la Comisién Académica

38 institutos v mas de 230 estudiantes inscritos

Evaluadora, que Heva colaborzndo
en la organizacion de 1a Glimpiada
desde su primera edicién, se selec-
cionaron a los diez mejores estu-
diantes de economia en Aragon.

Tl pasado viernes 18 de mayo tuvo

lugar el acto de entrega de premios -

de la IV edicidn, crganizada poria
Facultad de Economiz y Empresa
en colaboracién con el Vicerrecio-
rado de Estudianies de la Univer-
sidad de Zaragoza, 1a Cdtedra Em-
prender, la Catedra de la Empresa
Familiar y el Colegic de Economis-
tas de Aragén.

Los tres primeros clasificados en

At

junio en Albacete. «

| esta-edicion han-sido: Miguel Al-
' quézar %ﬁ.w.. del LE.S. Pablo Serranc
dé Andorra (Teruel), Rita Royo Se-
" garra, del Colegio La Salle Fancis-
canas Gran Via (Zaragoza), sj|David

Casanova Ronco, del Colegig|Santo
Domingo de Silos (Zaragozall| Estos

estudiantes han side premiados

con una matricula ‘gratuith para
cursar cualguier grado de egono-
mia v empresa impartido enfla Fa-
cultad de Economiz y Empresa, ¥
representardn a la Comunidyd Au-
t6noma en la Olimpiada Nerional
gue tendra lugar €l proximd|28 de

i)




